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PERANCANGAN WEBSITE COMPANY PROFILE PADA  

PT. KARANGMAS UNGGUL (KMU)  

1Aji Nurrohman 

2Muhammad Bacharrudin Lutfiarso 

1program studi Sistem Informasi ,FTI, Institut Teknologi Budi Utomo Jakarta, 

ajinurrohman@itbu.ac.id  

Abstrak  

PT. Karangmas Unggul adalah perusahaan yang bergerak dibidang steel fabrication & mechanical construction 

yang sudah berdiri sejak 1990 yang bertempat di JL Raya Narogong Pangkalan 5, Desa Cikiwul Kec.Bantar 

Gebang, Bekasi, dalam mencari informasi perusahaan, perusahaan masih harus menginformasikan dari satu 

pihak ke pihak lain, dengan melakukan penyajian informasi perusahaan dalam bentuk website dirasa akan 

mempermudah konsumen dalam mencari informasi yang dibutuhkan. 

Dalam pembuatan website menggunakan metode pengembangan sistem waterfall yaitu mengambil pendekatan 

sistematis dan tersusun seperti air terjun mulai dari tingkat kebutuhan belanjut ke tahapan analisis, desain, 

coding, pengujian/verifikasi, dan pemeliharaan, pemodelan yang digunakan yaitu Unified Modelling Language 

(UML), dengan teks editor menggunakan sublime text 3 dan menggunakan Bahasa pemograman Java Script, 

PHP. 

Kata kunci:  Website, Waterfall, UML, Java Script, PHP

 

1. PENDAHULUAN 

 

Kemajuan pembangunan saat ini 

tidak lepas dari perkembangan teknologi 

yang semakin pesat, sehingga 

mendorong timbul dan berkembangnya 

industri – industri hingga saat ini, 

perkembangan teknologi yang semakin 

maju juga dapat mempengaruhi kinerja 

suatu perusahaan, seperti halnya 

penyajian informasi yang kurang 

dikarenakan masih dari satu pihak ke 

pihak lainnya.  

Memanfaatkan kemajuan teknologi 

ini, membuat banyak bidang yang 

bergantung pada teknologi tersebut, 

salah satunya ialah website. namun, 

tidak semua perusahaan mempunyai 

website tersebut seperti PT.KMU. 

Website diperlukan sebagai sarana 

penunjang atau sebagai media informasi 

dan promosi untuk perusahaan, dengan 

memiliki website maka dapat 

mempermudah customer mendapatkan 

informasi mengenai perusahaan atau 

instansi tersebut. 

Pembuatan Skripsi ini diharapkan 

dapat bermanfaat bagi mahasiswa, 

lembaga Pendidikan, dan industry, 

Adapun manfaat yang diharapkan dari 

pembuatan Skripsi ini antara lain : 

1. Bagi Mahasiswa 

                Laporan Penelitian ini 

diharapkan dapat digunakan sebagai 

referensi sebagai pembuatan suatu 

website dengan memanfaatkan 

teknologi yang ada, dengan harapan 

dapat meningkatkan pola pikir dan 

kreativitas bagi mahasiswa.  

2. Bagi Institut Teknologi Budi 

Utomo 
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               Laporan Skripsi ini diharapkan 

dapat menambah pustaka dan 

sebagai media pembelajaran untuk 

meningkatkan pengetahuan dan 

kreatifitas dalam perkembangan 

teknologi. 

3. Bagi Industri 

                 Website ini diharapkan bisa 

menjadi bagian dari proses 

customer relationship program, 

yang dimana dapat membantu 

perusahaan dalam meningkatkan 

citra perusahaan dimata masyarakan 

luas. 

 

2. METODOLOGI 

2.1 Jenis Penelitian 

Penelitian ini bertujuan 

mengembangkan produk berupa 

website untuk mepermudah konsumen 

dalam mencari informasi perusahaan 

atau instansi tersebut, untuk jenis 

penelitian yang digunakan 

menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan (R & D). 

Penelitian Dan Pengembangan (R 

& D) adalah rangkaian proses atau 

langkah-langkah dalam rangka 

mengembangkan suatu produk / desain 

baru atau menyempurnakan produk / 

desain yang telah ada agar dapat diper-

tanggung jawabkan. 

2.2 Metode Pengumpulan Data 

Adapun jenis data yang digunakan 

pada penelitian kali ini adalah : 

1. Data Primer  

Data primer adalah data yang 

secara langsung diambil dari objek 

penelitian yang dilakukan oleh 

peneliti perorangan maupun org-

anisasi.  

2. Data Sekunder  

Data sekunder adalah data yang 

didapat tidak secara langsung dari 

objek penelitian, dimana data yang 

diperoleh bisa berasal dari buku-

buku, internet dan lain-lain. Data 

sekunder ini digunakan untuk 

melengkapi dari data primer.  

2.3 Metode Pendekatan Sistem 

Pendekatan yang dilakukan 

dalam pengembangan sistem 

informasi website adalah dengan 

menggunakan pendekatan 

terstruktur, karena dengan 

pendekatan terstruktur maka 

penulis mengetahui tahapan – 

tahapan yang dapat digunakan 

sebagai pedoman untuk 

mengembangkan website 

tersebut.Tahapan-tahapan untuk 

pengembangan sistem dengan 

menggunakan pendekatan 

terstruktur diantaranya adalah :  

1. Pengumpulan data  

2. Analisis  

3. Desain  

4. Perancangan 

5. Implementasi  

6. Pemeliharaan  

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1  Implementasi Tampilan login 

Halaman website untuk mengakses 

menu about performance record. 

 

Gambar 3.1 Tampilan Login 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.2  Implementasi Tampilan Home 
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Saat pertama kali masuk 

kedalam halaman website akan 

menampilkan home pada website 

tersebut. 

 

Gambar 3.2 Tampilan Home 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.3 Implementasi Tampilan List Menu 

About 

Didalam Menu About terdapat 

menu seperti visi, misi dan etika, 

struktur organisasi, fasilitas pabrik dan 

tampilan pabrik tersebut dan juga 

catatan kinerja yang sudah dilakukan 

diperusahaan tersebut. 

 

Gambar 3.3 Tampilan List Menu 

About 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.4 Implementasi Tampilan Menu 

Vision, Mission & Ethics 

Didalam menu ini berisi tentang 

visi, misi & etika perusahaan. 

 

Gambar 3.4 Tampilan List Menu 

About 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

 

3.5 Implementasi Tampilan Menu 

Organization Chart / Factory 

Facilities & View 

Didalam menu ini terdapat 

struktur organisasi perusahaan / 

fasilitas yang ada diperusahan. 

 

Gambar 3.5 Tampilan Menu 

Organization Chart 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

 

Gambar 3.6 Tampilan Menu 

Factory Facilities & View 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 
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3.6 Implementasi Tampilan Menu 

Performance Record 

Menu yang berisi tentang rekap 

data kinerja perusahaan.  

 

Gambar 3.7 Tampilan Menu 

Performance Record 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.7 Implementasi Tampilan Menu 

Performance Record – Tambah Data 

Menu untuk menambah hasil kerja 

PT.KMU. 

 

Gambar 3.8 Tampilan Menu 

Performance Record – Tambah 

Data 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

    

3.8  Implementasi Tampilan Menu 

Performance Record – Ubah Data 

Menu untuk ubah data pada 

performance record. 

 

Gambar 3.9 Tampilan Menu 

Performance Record – Ubah Data 

 

3.9  Implentasi Tampilan Notifikasi 

Hapus 

Bila data ingin dihapus akan 

memunculkan notifikasi apakah anda 

yakin ingin menghapus data ini, 

beserta data berhasil dihapus. 

 

Gambar 3.10 Tampilan Notifikasi Hapus 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.10 Implementasi Tampilan Hasil 

Ekspor ke Excel 

Berisi file excel yang sudah 

terbuat dari data performance record 

secara otomatis ketika melakukan 

ekspor ke excel. 

 

Gambar 3.11 Tampilan Hasil Ekspor 

ke Excel 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 
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3.11 Implementasi Tampilan List Menu 

Scope OF Business 

Berisi tentang jenis-jenis 

pekerjaan yang ada pada perusahaan 

tersebut. 

 

Gambar 3.12 Tampilan List 

Menu Scope OF Business 

Sumber : Penelitian Mandiri 

2021 

 

3.12 Implementasi Tampilan Menu 

ALL Scope OF Business 

Berisi tentang foto hasil barang 

yang sudah dikerjakan pada per-

usahaan. 

 

Gambar 3.13 Tampilan Menu ALL 

Scope OF Business 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

4. KESIMPULAN 

 

4.1 Kesimpulan 

 

  Berdasarkan uraian diatas, 

dapat disimpulkan dari penyusunan 

tugas akhir ini, adalah sebagai berikut: 

1. Dengan adanya website ini 

pelanggan / konsumen menjadi 

lebih mudah mendapatkan 

informasi yang tepat tentang data 

perusahaan dan jenis pekerjaan apah 

sajah yang ada pada perusahaan. 

2. Akses lebih fleksibel dikarenakan 

bisa diakses dimana sajah 

mengunakan jaringan internet / 

data.  

3. Website company profile hanya 

menampilkan data secara umum dan 

tidak mendetail. 

4.2  Saran 

 Dari kesimpulan yang 

dikemukakan diatas, maka penulis 

memberikan beberapa saran dan 

masukan, antara lain : 

1. Pengembangan tampilan pada website 

agar responsive dan mudah dibuka 

ketika diakses. 

2. Melakukan update data pada website 

guna membantu konsumen men-

dapatkan informasi terbaru pada 

perusahaan. 

3. Penambahan data yang lebih 

mendetail terhadap website. 
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ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI PENGENALAN ALAT 

MUSIK TRADISIONAL INDONESIA BERBASIS ANDROID 

1Teguh Muryanto, S.Kom., MMSI  

2Widya Annasrulloh 

1program studi Sistem Informasi ,FTI, Institut Teknologi Budi Utomo Jakarta, 

ajinurrohman@itbu.ac.id  

Abstrak  

Perpustakaan adalah tempat untuk menyimpan banyak informasi dari berbagai ilmu pengetahuan dan 

menyediakan peminjaman buku layanan. Buku koleksi yang didata secara manual dapat menimbulkan masalah 

jika tidak dikelola dengan baik. Alat pengembang yang digunakan peneliti, yaitu PHP sebagai Bahasa 

pemrograman dan My SQL sebagai basis datanya, ini semua dipilih karena ramah dan gratis dalam pembuatan 

sistem berbasis web 

Kata kunci:  SIstem, PHP, DataBase Mysql, SDLC

 

1. PENDAHULUAN 

Perpustakaan adalah tempat untuk 

menyimpan banyak informasi dari berbagai 

ilmu pengetahuan dan menyediakan 

peminjaman buku layanan. Buku koleksi 

yang didata secara manual dapat 

menimbulkan masalah jika tidak dikelola 

dengan baik.Perpustakaan tidak hanya 

sebagai penyedia bacaan siswa di saat luang, 

sarana, alat, dan sumber tidak hanya sebagai 

sarana, alat, dan sumber untuk belajar. 

QRCODE dapat memberikan informasi 

dengan mudah mengenai koleksi 

perpustakaan, situs site perpustakaan, 

pengunjung dan petunjuk tentang 

perpustakaan dari penelitian yang dilakukan 

oleh Mishra, Umre & Gupta (2017) dengan 

bantuan smartphone atau kamera yang 

terhubung dengan sistem perpustakan. 

Dengan adanya sistem pengelolaan 

perpustakaan dengan QRCODE ini sangat 

memungkinkan untuk membuat suatu 

sistem agar memudahkan pekerjaan yang 

berhubungan dengan identifikasi barang 

maupun input barang sehingga setiap barang 

dapat terstruktur dengan rapi.System 

manajemen perpustakaan penting karena 

beberapa manfaat yang diberikan oleh 

sistem, seperti melihat daftar buku yang 

akan dipinjam dan melihat daftar buku yang 

akan dipinjam. 

Manajemen data perpustakaan yang 

masih menggunakan pembukuan secara 

manual dinilai kurang efektif dan efisien 

jika data dikelola dalam jumlah besar, oleh 

sebab itu diperlukan sistem komputerisasi 

untuk mengelola perpustakaan yang 

memiliki data dalam jumlah besar. 

Bersumber pada masalah diatas penulis 

memiliki pandangan untuk dapat membuat 

dan mengimplementasikan sistem 

pengelolaan perpustakaan dengan 

QRCODE. Diharapkan dengan sistem 

pengelolaan perpustakaan ini dapat 

membantu petugas perpustakaan di berbagai 

instansi dalam mengelola data dan layanan 

perpustakaan agar lebih efektif, akurat dan 

cepat. 

Informasi perpustakaan berbasis web 

ini diharapkan dapat memberi kemudahan 

baik kepada staf maupun pihak yang 

memperoleh informasi mengenai 

perpustakaan tanpa harus mendatangi 

perpustakaan secara langsung dan dapat 

diakses kapan dan dimana pun serta dapat 

menjawab semua permasalahan yang 

muncul. 
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2. METODOLOGI 

 

2.1  METODE PENGEMBANGAN     

       SISTEM 

Penulis menggunakan model 

air Pada penelitian ini metode yang 

digunakan yaitu SDLC (System 

Develoment Life Cycle). Dalam 

pengembanganya menggunakan model 

Waterfall model ini bersifat sistematis. 

Model ini terbagi menjadi 5 tahap : 

Analisis, Desain, Implementasi, 

Testing/verification, Maintenance. 

Pada model ini dapat dilihat pada 

gambar 3.1 

 

Gambar 2. 1 Waterfall 

Sumber ; Penelitian Mandiri 2021 

2.2  Metode Pengumpulan Data 

Pengamatan yang dilakukan 

secara dokumentasi dimana peneliti 

atau ikut berpartisipasi dalam 

kegiatan yang dilakukan kelompok 

yang diteliti. Sehingga akan ada 

reaksi dimana para partisipan bisa 

menunjukan kesan lebih baik dari 

biasanya. Kesan yang dilebih-

lebihkan ini membuat hasil 

dokumentasi kurang akurat. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Implementasi Tampilan Halaman 

Utama 

Halaman utama yaitu halaman yang 

pertama di akses ketika mengunjungi 

sistem informasi perpustakaan sekolah. 

 

Gambar 3.1 Tampilan Login Admin 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.2 Implementasi Tampilan Home 

Halaman dashboard admin pada 

sistem informasi perpustakaan sekolah 

yang digunakan oleh admin untuk 

mengakses menu tertentu. 

 

Gambar 3.2 Tampilan Dashboard 

Admin 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.3 Implementasi Tampilan Buku Masuk 

Halaman inventori buku masuk ini 

untuk melakukan transaksi buku masuk 

saat ada kiriman buku dari luar yang 

masuk ke perpustakaan ini, baik itu dari 

sumbangan ataupun pembelian. Saat ada 

buku baru yang masuk ke Perpustakaan, 

harap input transaksi buku masuk di sini 

dengan menekan tombol tambah buku 

masuk. 

 



e-ISSN 2964-7975 
Jurnal Eclipse No.2 Desember Tahun 2020 

9 
 

Gambar 3.3 Tampilan Halaman Buku 

Masuk 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.4 Implementasi Tampilan Halaman 

Buku Keluar 

Halaman inventori buku 

keluar ini digunakan saat ada buku 

perpustakaan yang hilang atau rusak 

atau apaun itu, yang menyebabkan 

buku tersebut tidak dianggap stok 

buku lagi di perpustakaan. 

 

Gambar 3.4 Tampilan Tambah Buku 

Keluar 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

 

3.5 Implementasi Halaman Data 

Pengguna 

Dihalaman ini pengguna dapat 

menambah, mengubah, dan 

menghapus pengguna. 

 

Gambar 3.5 Tampilan Data 

Pengguna 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.6 Implementasi Tampilan Halaman 

Data Anggota 

Dihalaman ini admin dapat melihat 

anggota/siswa yang sudah memilii akun.

 

Gambar 3.6 Tampilan Halaman Data 

Anggota  

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.7 Implementasi Tampilan Halaman 

Data Buku 

Dihalaman ini admin dapat melihat, 

menambah, menghapus data buku 

 

Gambar 3.7 Tampilan Halaman Data 

Buku 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

    

3.8  Implementasi Tampilan Halaman 

Kategori 

Dihalaman ini admin dapat melihat, 

menambah,dan menghapus kategori 

buku. 

            

Gambar 3.8 Tampilan Halaman 

Kategori  

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.9  Implentasi Tampilan Halaman 

Data Penerbit 

Dihalaman ini admin dapat 

melihat, mengubah, dan menghapus 

data penerbit buku. 
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Gambar 3.9 Tampilan Halaman Data 

Penerbit 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

3.10 Implementasi Tampilan Halaman 

Data Rak 

      Dihalaman ini admin dapat 

melihat, mengubah, dan menghapus 

data rak 

 

Gambar 3.10 Tampilan Halaman Data 

Rak 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

3.11 Implementasi Tampilan Halaman 

Peminjaman Buku 

Dihalaman ini admin dapat 

melihat,dan menghapus data 

peminjaman buku. 

 

Gambar 3.11 Tampilan Halaman 

Peminjaman Buku 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

3.12 Implementasi Tampilan Halaman 

Data Pengembalian Buku 

              Dihalaman ini admin dapat 

melihat, mengubah, dan menghapus data 

pengembalian buku. 

 

Gambar 3.12 Tampilan Halaman Data 

Pengembalian Buku 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.13 Implementasi Halaman Profil Siswa 

       Dihalaman ini siswa dapat melihat 

data profilnya sendiri. 

 

Gambar 3.13 Tampilan Halaman Profil 

Siswa 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

4. KESIMPULAN 

 

4.1 Kesimpulan 

 

Sistem manajemen perpustakaan 

berbasis web dan qrcode telah selesai 

dan siap digunakan dengan proses 

perancangan, pendesainan, dan 

diimplementasikan, sehingga 

didapatkan beberapa kesimpulan 

antara lain: 

1. Sistem informasi perpustakaan 

berbasis web dengan 

menggunakan qrcode di smp 

perguruan rakyat 2 dalam 

pengembangan nya menggunakan 

framework codeigniter. 

2. Proses pengembangan software 

menggunakan model waterfall 

yang terdiri dari beberapa tahap, 

analisis kebutuhan, desain, 

implementasi, dan pengujian. 
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Software ini memiliki beberapa 

fitur antara lain pengelolaan 

peminjaman dan pengolahan 

buku, informasi dan hasil laporan. 

3. Dengan adanya sistem ini para 

siswa dan karyawan smp 

perguruan rakyat 2 mempunyai 

sistem komputerisasi yang sangat 

terigerasi dalam manajemen 

perpustakaan yang mempermudah 

dalam pinjaman buku 

dilingkungan sekolah pada 

karyawan maupun siswa. 

4. Sistem perancangan manajemen 

perpustakaan dapat digunakan 

sebagai acuan kemajuan teknologi 

untuk lingkungan sekolah smp 

perguruan rakyat 2. 

5. Dibutuhkan URL untuk 

menjadikan website perpustakaan 

ini dapat diakses oleh banyak 

pengguna selain staff smp/ admin 

dimanapun dan kapan pun tanpa 

terkecuali. 

4.2  Saran 

Berdasarkan berbagai 

keterbatasan pada sistem yang 

dibuat penulis, maka ada beberapa 

saran dari penulis untuk kemajuan 

sistem yang telah dibuat untuk 

pengembangan sehingga sesuai 

dengan kebutuhan sekolah antara 

lain: 

1. Perlu adanya maintenance secara 

berkala pada sistem yang telah 

dibuat agar sistem terjaga dan 

memaksimalkan kinerja didalam 

lingkungan sekola smp perguruan 

rakyat 2 

2. Adanya evaluasi sistem pada 

kebutuhan sekolah jika sewaktu waktu 

berubah dalam segi kebutuhan nya 

maupun fungsional yang dibutuhkan 

oleh pihak sekolah smp perguruan 

rakyat 2 

3. Penambahan fitur sangat dibutuhkan 

jika pihak sekolah menginginkan 

adanya penambahan menu yang 

dibutuhkan oleh karyawan sekolah atau 

admin. 
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Abstrak  

Tingkat pelanggaran siswa-siswi di SMP Attaqwa 06 selama ini masih banyak dilakukan dengan berbagai 

macam pelanggaran. Dalam permasalahan seperti ini, lembaga pendidikan SMP Attaqwa 06 terjadi kesulitan 

untuk mendata siswa- siswi yang melanggar. Selama ini pencatatan poin pelanggaran yang dilakukan oleh guru 

kesiswaan masih dengan cara manual menggunakan buku catatan tata tertib yang dimiliki sekolah. Sistem 

manual akan memperlambat kerja guru karena harus membuka buku tata tertib siswa. Hal ini mengakibatkan 

pengambilan keputusan yang lama bahkan tidak sesuai dengan aturan yang ada karena kurangnya teliti guru 

memberikan poin dan penjumlahan poin terhadap siswa. Karena itulah sebuah aplikasi poin pelanggaran siswa 

berbasis web diperlukan untuk mengetahui tindak ketidak siplinan siswa. Aplikasi ini menggunakan metode 

penjumlahan dari tiap komponen pelanggaran yaitu, komponen sikap, perilaku dan kerapihan sehingga nanti 

didapatkan jumlah pelanggaran siswa. 

Kata kunci:  Perancangan Sistem Informasi, Poin Pelanggaran,Web

 

1. PENDAHULUAN 

 

Lembaga pendidikan bertujuan 

meletakan dasar kecerdasan pengetahuan, 

kepribadian, akhlak mulia serta 

keterampilan. Tetapi selama ini masih 

banyak siswa dan siswi yang melanggar 

aturan-aturan ataupun kedisiplinan yang 

sudah ditetapkan sekolah. Dengan 

berkembangnya pola perilaku siswa 

khususnya di tingkat SMP, bila tidak 

diawasi dan dikendalikan dalam setiap 

perkembangannya bukan tidak mungkin 

akan terpengaruh hal-hal buruk baik 

lingkungan keluarga maupun luar. Jika hal 

ini dibiarkan akan mengakibatkan 

kenakalan yang lebih buruk seperti bullying 

, penggunaan kata-kata kotor yang tidak 

pantas, pemalakan, tawuran, minuman 

keras, narkoba dan sebagainya. 

SMP Attaqwa 06 menggunakan sistem 

pencatatan poin pelanggaran dan 

menentukan sanksi secara manual yaitu 

dengan cara mencatat pelanggaran siswa 

kedalam buku pelanggaran. Pihak yang 

berwenang mencatat adalah guru kesiswaan 

yang bertugas pada hari itu. Pihak tersebut 

akan mencatat pelanggaran yang dilakukan 

siswa dan memberikan poin sesuai dengan 

aturan yang ada dibuku tata tertib siswa. 

Sistem manual akan memperlambat kerja 

guru karena harus membuka buku tata tertib 

siswa. Hal ini mengakibatkan pengambilan 

keputusan yang lama bahkan tidak sesuai 

dengan aturan yang ada karena kurangnya 

teliti guru memberikan poin dan 

penjumlahan poin terhadap siswa. 

Dengan berkembangnya kemajuan 

teknologi dan informasi dalam dunia 

pendidikan yang dibuat untuk 

mempermudah proses input poin 

pelanggaran siswa. Sistem poin berbasis 

website salah satu sistem yang cukup 

efektif untuk mempermudah kerja guru 

kesiswaan. Kelebihan dari sistem ini 

diantaranya menanggulangi tindakan 

pelanggaran siswa disekolah. Selain itu 

terjalinnya komunikasi antara pihak 

sekolah dan wali murid dalam mengawasi 

anaknya. Dalam adanya kebijakan ini, 
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siswa dapat berhati-hati dalam bertingkah 

laku disekolah. 

Studi terkait aplikasi poin pengolahan 

data pelanggaran siswa di SMP Attaqwa 06 

berbasis website menunjukkan bahwa 

aplikasi tersebut mampu mengurangi 

tingkat kesalahan dalam pembuatan 

laporan, karena data didalam database telah 

terintegrasi dan tidak dapat dimanipulasi 

oleh user secara langsung dengan adanya 

hak akses. 

 

2. METODOLOGI 

 

2.1  Jenis Penelitian 

Dalam penulisan ini penulis 

Metode pengembangan sistem dalam 

penelitian ini menggunakan pendekatan 

pengembangan model Waterfall. Model 

Waterfall merupakan salah satu model 

pengembangan perangkat lunak yang 

ada di dalam model SDLC (Sequencial 

Development Life Cycle). 

 

2.2 Metode Pengumpulan Data 

          Teknik pengumpulan data yang 

digunakan penulis adalah sebagai berikut 

: 

a. Observasi 

Observasi merupakan suatu 

teknik atau cara mengumpulkan data 

melalui pengamatan terhadap 

kegiatan yang sedang berlangsung. 

Penulis melakukan penelitian dengan 

pengamatan dan pengumpulan data 

secara langsung di lokasi penelitian. 

Data yang didapat berupa berkas 

dokumen komponen tata tertib siswa 

dan sanksi yang akan diberikan. 

b. Wawancara 

Merupakan proses dimana 

penulis melakukan diskusi dan tanya 

jawab secara langsung dengan 

menemui pihak-pihak terkait seperti 

guru BK, guru bagian kesiswaan, dan 

kepala sekolah. 

c. Metode Studi Pustaka 

      Penulis menggunakan teknik 

ini guna menunjang data yang telah 

terkumpul sebagai informasi dengan 

refrensi dari buku- buku 

perpustakaan dan e-book dan catatan 

kuliah yang sedang diamati pada 

penelitian ini 

Gambar 2.1 Model waterfall 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1  Implementasi Tampilan Login 

Login adalah suatu Proses untuk masuk 

ke dalam sebuah layanan online yang berisi 

username dan password. Halaman login 

merupakan halaman yang pertama muncul 

pada saat mulai menjalankan aplikasi. 

 

Gambar 3.1 Tampilan Login  

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.2 Implementasi Tampilan Beranda 

Setelah berhasil login maka halaman 

selanjutnya yang akan muncul adalah 

halaman beranda. Pada halaman ini terdapat 

tiga aktor yaitu Admin, Guru, Wali kelas 

perbedaan dari ketiga beranda tersebut 

adalah dari bagian hak akses pengguna. 
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Gambar 3.2 Tampilan Beranda Admin 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 
Gambar 3.3 Tampilan Beranda Guru 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

 
Gambar 3.4 Tampilan Beranda Wali 

Murid 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.3 Implementasi Tampilan Input Data 

Tata Tertib 

Ketika memilih menu tampilan 

input data tata tertib yang ada pada toolbar 

beranda admin terdapat sub menu yaitu 

kategori pelanggaran, bentuk pelanggaran, 

sanksi pelanggaran. 

 

Gambar 3.5 Tampilan Input Data Tata 

Tertib 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

 

Gambar 3.6 Tampilan Kategori 

Pelanggaran 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.4 Implementasi Tampilan Data Kelas 

Halaman ini digunakan untuk 

mengelola data kelas. Jika admin ingin 

melakukan update data kelas maka dapat 

memilih tambah kelas, halaman ini juga 

otomatis akan menampilkan nama dan 

poin pelanggaran siswa yang di input oleh 

guru BK. 

 

Gambar 3.7 Tampilan Data Kelas 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.5 Implementasi Data Siswa 

Pada tampilan ini digunakan untuk 

mengelola data siswa dan seorang admin 

juga bisa melakukan tambah wali murid 

yang data tersebut bisa digunakan untuk 

melakukan login pengguna saat sebelum 

masuk ke dalam sistem. 

 

 

Gambar 3.8 Tampilan Input Data 

Siswa 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.6 Implementasi Tampilan Data Guru 
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Pada Tampilan ini admin dapat 

melakukan update, hapus dan edit data 

guru . 

 

 
Gambar 3.9 Tampilan Tampilan Data 

Guru. 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.7 Implementasi Tampilan Data Wali 

Murid 

Halaman ini menampilkan seluruh 

data wali murid dan siswa. 

 

Gambar 3.10 Tampilan Data Wali Kelas 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

    

3.8  Implementasi Tampilan Input 

Pelanggaran 

Tampilan input pelanggaran 

hanya bisa diakses oleh guru BK. Untuk 

melakukan penginputan dapat melakukan 

pencarian data siswa yang melanggar 

berdasarkan nama,kelas, dan nisn. 

 

Gambar 3.11 Tampilan Pilih Pelanggaran. 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.9  Implentasi Tampilan Sanksi 

Pelanggaran 

Halaman ini untuk melihat kriteria 

pelanggaran, bobot nilai, dan sanksi yang 

akan diberikan. 

 

Gambar 3.12 Tampilan Kriteria 

Pelanggaran. 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

3.10 Implementasi Tampilan Pesan 

     Halaman ini berfungsi untuk 

menginformasikan kepada wali murid 

bahwa anaknya telah melanggar tata 

tertib sekolah. 

 

Gambar 3.13 Tampilan Pesan. 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

4. KESIMPULAN 

 

4.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan studi yang berjudul 

perancangan sistem informasi aplikasi 

poin pelanggaran siswa berbasis web , 

maka diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. sistem monitoring pelanggaran 

siswa dibuat berbasis web dengan 

menggunakan bahasa 

pemrograman scripting yaitu PHP, 

HTML dan CSS menggunakan 

database MySQL dengan 

diterapkannya sistem monitoring 

pelanggaran siswa ini semua 

pelanggaran yang dilakukan siswa 

bisa termonitor dengan baik, selain 

itu pengolahan hasil pelanggaran 

tiap-tiap siswa bisa dengan cepat 

diolah dan direkap menjadi laporan 

pelanggaran siswa. 

2. Dengan adanya perancangan 

sistem informasi aplikasi poin 

pelanggaran siswa berbasis web 

akan lebih memudahkan pihak 

kesiswaan dalam melakukan 
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penginputan pelanggaran , dan 

membantu orang tua agar lebih 

mudah mendapatkan informasi 

tentang perkembangan putra-

putrinya di sekolah. 

3. Sistem ini juga memudahkan guru 

untuk mengevaluasi para siswanya 

serta diharapkan bisa sebagai 

acuan untuk mengurangi 

pelanggaran. 

4.2  Saran 

       Pada penelitian ini ada beberapa 

saran yang perlu diberikan : 

1. Aplikasi yang dibuat ini bisa 

dikembangkan menggunakan 

sistem berbasis android. 

2. Jika wali murid tidak merespon 

laporan yang diberikan melalui 

sistem, pihak sekolah akan 

mengirim surat pemanggilan 

langsung ke alamat rumah. 

3. Sistem ini dapat dikembangkan 

lebih lanjut dengan sistem 

akademik sehingga memudahkan 

orang tua mendapat informasi 

akademik siswa. 
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Abstrak  

Penelitian ini dilakukan untuk meningkatkan fasilitas kampus ITBU dalam menghadapi pendidikan 4.0, 

keamanan pada saat ini di kampus ITBU masih kurang dan sistem gerbang masih belum efektif, sehingga 

kendaraan yang keluar masuk di area kampus belum termonitoring dengan baik. Sehingga diperlukan 

peningkatan keamanan yang lebih lagi, dari masalah tersebut penulis mempunyai gagasan untuk menghasilkan 

sistem monitoring keluar masuk kendaraan yang aman dan praktis berbasis RFID dengan memanfaatkan e-KTP 

sebagai RFID tag dan sensor Infrared sebagai pendeteksi kendaraan yang keluar masuk area kampus ITBU. 

Rancang bangun pengaman pintu menggunakan Arduino Wemos D1 R1 yang berperan sebagai pengendali 

rangkaian. Pada sistem ini ditambahkan output tampilan pada LCD sesuai yang terprogram pada Arduino Wemos 

D1 R1 yang kemudian notifikasi kendaraan tersebut akan masuk ke Telegram yang dipegang oleh security yang 

berjaga pada hari itu. User dapat memulai dengan mescan e-KTP melalui RFID dan sensor infrared akan 

mendeteksi kendaraan tersebut yang kemudian servo akan aktif untuk membuka pintu gerbang, lalu lcd akan 

menampilkan nomer NIK e-KTP selanjutnya identitas akan dikirimkan ke aplikasi Telegram. 

Kata kunci:  Pendidikan 4.0, Sistem Monitoring, Pintu Gerbang, RFID, E-KTP, Arduino Wemos D1 R1, LCD, 

Telegram.

 

1. PENDAHULUAN 

 

Saat ini sistem parkir yang berlaku di 

Institut Teknologi Budi Utomo masih 

sangat konvensional dimana dinilai masih 

belum efektif apabila diterapkan di era 

Pendidikan 4.0. Meskipun perkembangan 

Pendidikan belum bisa secara optimal 

mengikuti kecepatan akibat revolusi 

industri 4.0 ini adalah melalui peningkatan 

sarana dan prasarana pendidikan agar 

mampu memberikan kenyamanan bagi 

Mahasiswa/I Institut Teknologi Budi 

Utomo dengan pendekatan penerapan 

penggunaan Teknologi Informasi. 

Kemajuan teknologi tidak hanya 

perkembangan teknologi yang berbau 

teknik komputer dan jaringan saja atau 

rekayasa perangkat lunak, namun juga 

mengikuti perkembangan lainnya yang 

masih ada relevansinya dengan komputer 

yang sebenarnya berfokus pada teknologi 

robotika, sebut saja Arduino. 

Arduino dikatakan sebagai sebuah 

platform dari physical computing yang 

bersifat open source. Arduino tidak hanya 

sekedar sebuah alat pengembangan, tetapi 

ia adalah kombinasi dari hardware, Bahasa 

pemrograman dan Integrated Development 

Environment (IDE) yang canggih. IDE 

adalah sebuah software yang sangat 

berperan untuk menulis program, meng-

compile menjadi kode biner dan meng-

upload  ke dalam memory microcontroller.   

Radio Frequency Identification 

(RFID) merupakan teknologi yang 

menggunakan gelombang radio yang dapat 

digunakan untuk mengidentifikasi suatu 

objek. RFID adalah suatu sistem yang dapat 

mentransmisikan dan menerima data 

dengan memanfaatkan gelombang radio, 

terdiri dari 2 bagian yaitu (tag) atau 
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transponder dan reader (Akintola dan 

Boyinbode, 2001). Kartu  Tanda Penduduk 

(KTP) dapat digunakan sebagai RFID tag 

karena didalamnya terdapat chip yang 

menyimpan nomor ID unik. Pintu gerbang 

ini memanfaatkan KTP untuk membuka 

pintu gerbang secara otomatis. Serta 

memanfaatkan aplikasi Telegram untuk 

memonitoring keluar masuk kendaraan ya 

ng nantinya akan dipantau dan dijaga oleh 

petugas keamanan. RFID reader 13,56MHz 

digunakan untuk membaca nomor ID pada 

KTP, mikrokontroler Wemos D1 atau 

ESP8266 sebagai pengatur input/output 

rangkaian yang memiliki koneksi ke 

aplikasi Telegram. 

 

2. METODOLOGI 

 

2.1  Metode Perancangan 

Kerangka pemikiran metode 

penelitian merupakan susunan konsep 

penelitian yang akan dilakukan pada 

proses pembuatan alat penelitian 

hingga selesai. Tujuan dari pembuatan 

kerangka metode penelitian adalah 

sebagai acuan proses penelitian dari 

tahap awal hingga akhir.  Kerangka 

metode penelitian telah penulis 

visualisasikan dalam bentuk diagram 

alir, yang dapat dilihat pada Gambar 

3.1. 

 
Gambar 2.1 Diargram Alir Kerangka Metode 

Penelitian 

Gambar 2.1 adalah diagram alir kerangka 

metode penelitian yang dilakukan pada 

penelitian ini. Penjelasan dari diagram alir pada 

Gambar 3.1 adalah sebagai berikut. Proses 

penelitian dimulai dengan mencari pokok 

permasalahan tentang akses keluar masuk 

kendaraan yang masih belum banyak 

diberlakukan di instansi kampus. Setelah 

menganalisa pokok permasalahn dari penelitian 

yang akan dilakukan, berikutnya yaitu penulis 

melakukan tahap studi literatur. Studi literatur 

merupakan tahap yang dilakukan guna 

mengkaji tentang jurnal-jurnal ataupun e-book 

yang berhubungan dengan penelitian yang akan 

dilakukan. Hasil dari studi literatur yaitu 

penulis mendapatkan 3 buah penelitian 

terdahulu dengan subjek yang sama (hasil dari 

pencarian jurnal pada google cendekia), dan 

kemudian penulis melakukan review terkiat 

penelitian terdahulu 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1  Implementasi Pengukuran 

Tegangan Output Adaptor 

 

Gambar 3.1 Pengukuran Tegangan Output 

Adaptor 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 
Gambar 3.1 merupakan proses 

pengukuran tegangan output adaptor 

yang digunakan pada alat penelitian. 

Adapun mekanisme pengujian dari 

pengukuran tegangan output adaptor 

dijelaskan sebagai berikut: 

1. Siapkan bahan dan alat penelitian: 

2. Multimeter digital 

3. Adaptor 12 volt 
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4. Kabel probe positif (merah) 

multimeter 

5. Kabel probe negatif (hitam) 

multimeter 

6. Hubungkan input adaptor pada 

jaringan listrik 220 VAC PLN 

7. Arahkan knobe saklar multimeter 

digital pada mode VDC dengan batas 

tegangan 20 V 

8. Hubungkan probe positif multimeter 

ke bagian body dalam jack DC 

9. Hubungkan probe negatif multimeter 

ke bagian body luar jack DC   

10. Amati tegangan yang muncul pada 

layar LCD multimeter digital 

Setelah dilakukan proses pengujian 

melalui prosedur pengujian yang ditentukan, 

didapatkan hasil pengujian yang ditunjukkan 

pada Tabel 4.1. 

Tabel 4.1 Hasil Pengukuran Tegangan Output 

Adaptor 

Gambar 4.2 Grafik Hasil Pengukuran Tegangan 

Output Adaptor 

tegangan output adaptor. 

Berdasarkan hasil pengujian yang 

disajikan pada Tabel 4.1, didapatkan 

output tegangan dengan rentang nilai 

12,30 volt hingga 12,32 volt dari hasil 5 

kali pengujian. Rata-rata output tegangan 

dari 5 kali pengujian yang telah dilakukan 

dihitung dengan menggunakan persamaan 

4.1 berikut: 

 

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑜𝑢𝑡𝑝𝑢𝑡 𝑎𝑑𝑎𝑝𝑡𝑜𝑟 =
Jumlah hasil pengujian

Banyaknya data pengujian
  

         (4.1) 

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑜𝑢𝑡𝑝𝑢𝑡 𝑎𝑑𝑎𝑝𝑡𝑜𝑟

=
12,32 + 12,32 + 12,31 + 12,30 + 12,31

5
 

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑜𝑢𝑡𝑝𝑢𝑡 𝑎𝑑𝑎𝑝𝑡𝑜𝑟 =
61,56

5
 

𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 𝑜𝑢𝑡𝑝𝑢𝑡 𝑎𝑑𝑎𝑝𝑡𝑜𝑟

= 𝟏𝟐, 𝟑𝟏𝟐 𝐯𝐨𝐥𝐭 

Berdasarkan hasil perhitungan 

rata-rata output tegangan adaptor yang 

telah dihitung dengan menggunakan 

persamaan 2.1, maka didapatkan rata-rata 

tegangan 12,312 volt. Berdasarkan nilai 

tegangan yang dihasilkan maka hasil 

pengujian telah sesuai dengan indikator 

pencapaian pengujian.  

 

4.1 Implementasi Hasil Pengujian 

Perangkat Keras Modul Step down 

LM2596 

Bagian ini akan membahas hasil 

pengujian perangkat keras rangkaian modul 

step down LM2596. Berdasarkan indikator 

pengujian yang dijelaskan pada Tabel 4.2, 

yaitu proses pengujian dilakukan dengan 

mengukur tegangan masukan dan keluaran 

modul step down LM2596. Proses 

mekanisme pengujian tegangan input 

modul step down LM2596 yang telah 

dilakukan ditunjukkan pada Gambar 4.3. 

 

Gambar 4.3 Pengukuran Tegangan Input 

Modul Step down LM2596 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 
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4.2 Implementasi Hasil Pengujian Sistem 

Secara Keseluruhan  

 Setelah dilakukan proses pengujian 

perangkat keras dan perangkat lunak 

pada masing-masing rangkaian. 

Selanjutnya adalah pengujian sistem 

secara keseluruhan. Pengujian ini 

merupakan pengujian sistem kerja alat 

secara fungsional untuk memastikan jika 

alat dapat berfungsi sesuai dengan tujuan 

dari alat dibuat.  

1. Pengujian sistem dengan data E-

KTP terdaftar dilakukan dengan 

beberapa poin pengujian. Pengujian 

pertama yaitu pengujian mendeteksi 

kartu E-KTP dengan output berupa 

tampilan LCD 16x2. Proses 

pengujian ini ditunjukkan pada 

Gambar 4.36. 

 

Gambar 4.4 Proses Pengujian  Data E-

KTP dengan Output Berupa LCD 16x2 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

Gambar 4.4 merupakan proses 

pengujian tahap 1 dengan data E-KTP 

terdaftar. Hasil keluaran dari pengujian 

ini berupa Nomor Identitas 

Kependudukan (NIK) yang ditampilkan 

pada layar LCD 16x2. Hasil dari 

pengujian ini disajikan pada Tabel 4.20 

sebagai berikut. 

Tabel 4.2 Hasil Pengujian E-KTP 

dengan Output LCD 16x2 

 

 Pengujian kedua yaitu 

pengujian pendeteksian keluar/masuk 

kendaraan dengan menggunakan sensor 

proximity IR E18-D80NK. Pengujian ini 

bertujuan untuk memastikan jika alat 

yang dibuat mampu mendeteksi 

kendaraan masuk maupun kendaraan 

keluar. Adapun proses pengujian yang 

telah dilakukan ditunjukkan pada 

Gambar 4.5dan Gambar 4.36. 

 
Gambar 4.5 Pengujian Sistem Deteksi 

Sensor Proximity 1 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

 
Gambar 4.6  Pengujian Sistem Deteksi 

Sensor Proximity 2 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 Gambar 4.5 merupakan 

simulasi pendeteksian kendaraan 

masuk dan Gambar 4.6 merupakan 

simulasi pendeteksian kendaraan 

keluar. Adapun hasil dari pengujian 

yang telah dilakukan ditunjukkan 

pada Gambar 4.7. 
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Gambar 4.7 Notifikasi Pada Aplikasi 

Telegram 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

  Gambar 4.7 merupakan 

notifikasi Telegram hasil dari pengujian 

pendeteksian simulasi kendaraan masuk 

dan keluar. Adapun hasil pengujian juga 

disajikan pada Tabel 4.3. 

Tabel 4.3 Hasil Pengujian Deteksi 

Kendaraan Keluar dan Masuk Sensor 

Proximity 

 

Berdasarkan hasil pengujian 

yang ditunjukkan pada Gambar 4.7 dan 

Tabel 4.3, maka alat penelitian telah 

mampu mendeteksi keluar dan masuk 

kendaraan sesuai dengan identitas yang 

yang dideteksi oleh RFID reader.  

 Pengujian ketiga yaitu 

pengujian pendeteksian E-KTP dengan 

hasil keluaran berupa data identitas 

Nama dan NIK yang dikirimkan pada 

aplikasi Telegram. Proses pengujian 

ditunjukkan seperti pada Gambar 4.36. 

Proses pengujian dilakukan dengan 

menggunakan 5 buah E-KTP. Adapun 

hasil pengujian yang telah dilakukan 

ditunjukkan pada Tabel 4.4. 

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Deteksi Kartu 

E-KTP Dengan Output Notifikasi 

Telegram

 

 

 Tabel 4.4 merupakan hasil pengujian 

deteksi kartu E-KTP dengan output 

notifkasi aplikasi telegram. Berdasarkan 

hasil pengujian yang ditunjukkan pada 

Tabel 4.4, maka didapatkan hasil 

dimana, identitas nama dan NIK pada E-

KTP sesuai dengan data yang dikirimkan 

pada aplikasi Telegram.   

2. Pengujian sistem dengan data E-KTP 

tidak terdaftar dilakukan dengan 

beberapa poin pengujian. Poin pengujian 

yang dilakukan sama dengan pengujian 

pada data E-KTP yang terdaftar. Setelah 

dilakukan proses pengujian dengan 

prosedur mekanisme yang sama dengan 

pengujian data E-KTP terdaftar 

didapatkan hasil pengujian yang 

ditunjukkan pada Tabel 4.5. 

Tabel 4.5 Hasil Pengujian Sistem 

Secara Keseluruhan Data E-KTP 

Tidak Terdaftar 
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Berdasarkan hasil pengujian 

yang ditunjukkan pada Tabel 4.5, maka 

didapatkan beberapa output hasil 

pengujian yang tidak memberikan 

respon terhadap input E-KTP. Dengan 

hasil pengujian yang telah dilakukan, 

maka sistem alat penelitian telah dapat 

bekerja secara fungsional.  

3.1 4. KESIMPULAN 

 

4.1 Kesimpulan 

 

     Berdasarkan hasil dari studi 

literatur, perancangan sistem alat, dan 

hasil pengujian pada alat penelitian 

maka telah berhasil dibuat suatu alat 

dengan judul “Sistem Monitoring 

Keluar Masuk Kendaraan 

Menggunakan E-Ktp Berbasis 

Arduino, RFID RC522 Dan Notifikasi 

Telegram Di Institut Teknologi Budi 

Utomo”, adapun kesimpulan dari alat 

penelitian yang telah dibuat dengan 

dasar menjawab dari rumusan masalah 

adalah sebagai berikut: 

1. Untuk merancang suatu alat sistem 

monitoring keluar dan masuk 

kendaraan dengan identifikasi 

menggunakan RFID, yaitu dengan 

menyertakan rangkaian modul 

RFID reader MFRC-522 yang 

dapat mendeteksi RFID tag yang 

dikombinasikan dengan sensor 

proximity untuk mendeteksi objek 

keluar dan masuk.  

2. Untuk membuat sistem identifikasi 

berbasis RFID dengan RFID tag 

menggunakan E-KTP adalah 

dengan menggunakan jenis RFID 

reader yang dapat mendeteksi RFID 

tag dengan frekuensi yang sama 

dengan E-KTP. Pada penelitian ini 

digunakan RFID reader MFRC-522 

yang dapat mendeteksi frekuensi 

RFID tag hingga 13,56 MHz. 

3. Untuk merancang sistem 

monitoring keluar masuk kendaraan 

dari jarak jauh dengan notifikasi 

menggunakan aplikasi Telegram, 

yaitu dengan menggunakan 

mikrokontroler yang telah tersedia 

modul wifi. Sehingga dapat secara 

langsung terhubung dengan 

jaringan internet. Pada alat 

penelitian digunakan 

mikrokontroler Wemos D1 R1 yang 

didalamnya telah tersedia modul 

wifi ESP8266. Selain itu pada 

perangkat lunak (bagian program) 

menggunakan library CTBOT, yang 

dapat mengirim dan menerima data 

Json ke API Telegram. 

4. Hasil pengujian rancangan sistem 

monitoring alat yang telah dibuat 

adalah sebagai berikut; 

1. Pengujian perangkat keras pada 

rangkaian power supply, modul 

step down LM2596, Wemos D1 

R1, modul MFRC-522, motor 

servo, LCD 16x2, dan sensor 

proximity didapatkan hasil 

pengujian yang sesuai dengan 

indikator pencapaian dari 

masing-masing pengujian. 

2. Pengujian perangkat lunak pada 

rangkaian Wemos D1 R1, modul 

MFRC-522, motor servo, LCD 

16x2, dan sensor proximity 

didapatkan hasil yaitu masing-

masing rangkaian dapat 

menjalankan fungsinya sesuai 

dengan program yang di-upload. 

3. Pengujian sistem secara 

keseluruhan, didapatkan hasil 

untuk pengujian menggunakan 

data E-KTP terdaftar yaitu alat 

dapat mendeteksi ID E-KTP 

dengan menampilkan identitas 

pada LCD 16x2 serta 

mengirimkan notifikasi 

menggunakan aplikasi 

Telegram. Selain itu alat juga 

dapat mendeteksi kendaraan 
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keluar dan masuk dengan 

menggunakan 2 buah sensor 

proximity. 

4.2  Saran 

      Alat penelitian yang dibuat 

oleh penulis tentu masih terdapat 

banyak kekurangan, hal tersebut yang 

akan dijadikans sebagai saran pada alat 

penelitian, sehingga alat penelitian 

yang dibuat dapat dikembangkan 

menjadi lebih baik lagi. Adapun saran 

yang diberikan adalah sebagai berikut: 

1. Apabila akan direalisasikan di 

lapangan dapat ditambahkan 

sensor sidik jari (fingerprint 

FPM10A) untuk mengantisipasi 

apabila E-KTP tidak terbawa. 

2. Dapat ditambahkan output suara 

dengan menggunakan modul 

DFPlayer mini mp3. 

3. Dapat ditambahkan output 

indikator buzzer, untuk 

mendeteksi identitas yang tidak 

terdaftar. 
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Abstrak  

Rekap absensi  dan  pengiriman   slip  gaji  yang  dilakukan   oleh  bagian  Human Resource Department (HRD) 

masing  menggunakan  cara konvensional   dengan mengambil  data yang terdapat pada mesin absensi, sehingga 

pada saat melakukan rekap absensi karyawan dan pengiriman  slip gaji harus dilakukan  pengecekan satu persatu 

terhadap data yang terdapat pada mesin absensi. Sehingga kurang efektif dan efisien waktu untuk melakukan 

pengolahan  data dan membuat slip gaji untuk dicetak. Penulis akan merancang Sistem Informasi Absensi dan 

Slip  Gaji berbasi Web dengan menggunakan  metode waterfall, yang bertujuan untuk memudahkan bagian  HRD  

dalam  pembuatan  rekap  absensi  dan  slip  gaji,   selain  itu  untuk menghindari  terjadinya kemungkinan  

kesalahan dalam rekap absensi dan slip gaji.  

Kata kunci:  HRD, MySQL, PHP, CodeIgniter, HTML.

 

1. PENDAHULUAN 

 

Penyebaran pandemi covid-19  yang 

semakin banyak sehingga pemerintah 

membuat peraturan untuk diadakannya 

bekerja di rumah sehingga menjadi  kendala 

bagi Koperasi Karyawan PT. United 

Tractors dalam pengambilan  data absensi 

pada mesin absensi yang harus dilakukan di 

tempat atau langsung.  Sistem informasi  

penggajian  yang  diterapkan kepada   

karyawan  Koperasi   Karyawan  PT.   

United   Tractors  masih dilakukan  secara 

konvensional  menggunakan  program 

bantu MS. Excel dan data – data tersebut 

tidak  disimpan  ke dalam database. 

Sedangka n untuk  mencetak slip  gaji  

masih  dilakukan  secara konvensional  

dengan program bantu MS. Excel, gaji yang 

diterima  oleh karyawan adalah gaji bersih  

sudah  termasuk  potongan  Badan 

Penyelenggara  Jaminan  Sosial Kesehatan 

(BPJS Kesehatan) dan potongan Badan 

Penyelenggara Jaminan Sosial 

Ketenagakerjaan (BPJS Ketenagakerjaan). 

Sistem Informasi yang dikemas  

dengan teknologi  berbasis website ini 

menjadikan  solusi alternatif bagi 

perusahaan atau lembaga untuk 

menentukan  kebijakan  atau  informasi  

yang  cepat, akurat  dan  efektif. Dengan 

penggunaan secara website juga dapat lebih 

menghemat biaya dan waktu serta akan 

lebih tepat. 

Berdasarkan pembahasan  masalah di 

atas, penulis  memilik i tujuan  yaitu  

membuat  sistem  informasi   absensi  dan  

slip  gaji berbasis web. Sehingga dapat 

diakses dengan menggunakan komputer 

yang terhubung melalui internet. Beberapa 

manfaat dari semua penelitian antara lain: 

1. Manfaat  penelitian    bagi   penulis    

untuk   mengembangkan tentang  proses 

penggajian  dan pemahaman  tentang  

struktur dalam pembuatan website. 

2. Manfaat  bagi  pengguna   agar  lebih   

memudahkan   dalam pengecekan dan 

pemrosesan data absensi 

mailto:atang@itbu.ac.id
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3. Manfaat   dalam   bidang   pekerjaan,   

dalam   hal   ini   agar perusahaan yang 

sekarang sedang kesulitan melakukan 

pencatatan absensi dan slip gaji mereka 

disaat pandemi saat ini agar dalam 

bentuk online. 

2. METODOLOGI 

 

2.1  Jenis Penelitian 

      Pada penelitian ini metode yang 

digunakan yaitu metode waterfall 

Objek dalam penelitian  ini  adalah 

Koperasi Karyawan PT United 

Tractors. Pada penelitian  ini penulis 

meneliti bagaimana proses absensi dan 

penyampaian  slip  gaji pada masa 

pandemi pada  Koperasi Karyawan PT 

United Tractors . Langkah-langkah  

untuk membantu penulis agar dapat 

menggambarkan kerangka pemikiran,  

seperti pada gambar di bawah ini :  

   

Gambar.2.1 Kerangka Pemikiran 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

2.2  Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan  data adalah 

teknik atau cara yang dilakukan oleh   

peneliti   untuk   mengumpulkan    data.   

Pengumpulan    data dilakukan   untuk  

memperoleh  informasi  yang  

dibutuhkan   dalam rangka mencapai 

tujuan  penelitian.  Adapun  metode 

pengumpulan data yang  dilakukan  

pada penelitian  ini  adalah  teknik  

observasi, teknik wawancara dan 

teknik studi pustaka. 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Implementasi Tampilan Login 

 

Berikut merupakan tampilan 

implementasi  form login  pada aplikasi 

Absensi dan Slip Gaji. 

 

Gambar 3.1 Tampilan Form Login. 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.2. Implementasi Tampilan 

Dashboard HRD 

Berikut   merupakan  tampilan   

implementasi   dashboard   HRD  di 

aplikasi Absensi dan Slip Gaji. 

 

Gambar 3.2 Tampilan Dashboard HRD 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.3. Implementasi HRD Pengaturan 

Jam Kerja 

Berikut  merupakan  tampilan  

implementasi  HRD Pengaturan Jam 

Kerja di aplikasi Absensi dan Slip 

Gaji. 
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Gambar 3.3 Tampilan HRD 

Pengaturan Jam Kerja 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.4. Implementasi Tampilan HRD 

Divisi 

Berikut  merupakan  tampilan  

implementasi   HRD untuk  divisi  di 

aplikasi Absensi dan Slip Gaji. 

 

Gambar 3.4 Tampilan Hrd Untuk Divisi. 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.5. Implementasi Tampilan HRD Data 

Pekerjaan 

Berikut   merupakan   tampilan   

implementasi    HRD  untuk   Data 

Pekerjaan di aplikasi Absensi dan 

Slip Gaji. 

 

 

Gambar 3.5 Tampilan HRD Data 

Pekerjaan 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.6. Implementasi Tampilan HRD Data 

Karyawan 

Berikut   merupakan   tampilan   

implementasi    HRD  untuk   Data 

Karyawan di aplikasi Absensi dan 

Slip Gaji.  

 

Gambar 3.6 Tampilan HRD Data 

Karyawan 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.7. Implementasi Tampilan HRD 

Absensi 

Berikut merupakan tampilan  

implementasi  HRD untuk menu detail 

absensi di aplikasi Absensi dan Slip 

Gaji. 

 

Gambar 3.7 Tampilan HRD Absensi  

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

    

3.8.  Implementasi Tampilan HRD Gaji 

Karyawan 

Berikut  merupakan tampilan  

implementasi  HRD untuk  menu gaji 

karyawan di aplikasi Absensi dan Slip 

Gaji. 

 

Gambar 3.8 Tampilan HRD Gaji Karyawan 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.9.  Implentasi Tampilan Karyawan 

Absensi 

Berikut merupakan tampilan  

implementasi  Karyawan untuk 

absensi di aplikasi Absensi dan Slip 

Gaji. 
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   Gambar 3.9 Tampilan Karyawan 

Absensi 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

3.10. Implementasi Tampilan Karyawan 

Absensi ku 

Berikut merupakan tampilan  

implementasi  Karyawan untuk detail 

absensi di aplikasi Absensi dan Slip 

Gaji. 

 

Gambar 3.10 Tampilan Karyawan 

Absensi ku  

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

3.11. Implementasi Tampilan Karyawan 

Slip Gaji 

Berikut merupakan tampilan  

implementasi  Karyawan untuk slip 

gaji di aplikasi Absensi dan Slip Gaji. 

 

Gambar 3.11 Tampilan Karyawan 

Slip Gaji  

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

4. KESIMPULAN 

 

4.1 Kesimpulan 

 

Pelaksanaan absensi dan slip  

gaji secara online dalam aplikasi   

absensi  dan  slip   gaji   dilakukan   

oleh   HRD  dan karyawan. Kemudian 

HRD dapat membuat data karyawan 

atau slip  gaji  yang  dibutuhkan  oleh  

perusahaan selanjutnya  pihak 

karyawan   dapat   melakukan   proses   

cetak   slip   gaji   yang dibutuhkan  

oleh pihak  Koperasi Karyawan Pt 

United Tractors secara online. 

Aplikasi absensi dan slip gaji 

berperan sebagai penghubung  antara 

HRD dan karyawan dalam proses 

absensi dan slip gaji secara online 

dimana aplikasi absensi dan slip gaji 

dapat digunakan  sebagai pengganti 

pemberitahuan  absensi dan slip gaji 

yang sebelumnya dilakukan melalui 

cetak langsung dan diberikan  

langsung  ke setiap karyawan. 

Aplikasi  absensi dan slip gaji dapat 

berjalan dengan lancar dan dapat 

digunakan oleh pihak Koperasi 

Karyawan Pt United Tractors 

sehingga memudahkan pekerjaan 

bagian HRD dan Karyawan. 

Pembuatan Website absensi 

untuk  koperasi karyawan PT. 

 

United Tractors, dilakukan  

dengan cara menggunakan 

framework codeigniter  sehingga  

dapat mempermudah  bagian HRD 

untuk memberikan slip gaji kepada 

karyawan. 

Penampilan sederhana untuk 

memudahkan karyawan dalam 

melakukan absensi maupun melihat 

slip gaji sehingga user friendly.  

Alamat Website atau 

kanitra.online  yang dapat dipublikas 

ikan ke setiap karyawan. 

 

4.2  Saran 

       Berdasarkan penelitian  yang  telah 

dilakukan  oleh  penulis, diharapkan 

dapat melakukan pengembangan dari 

penelitian selanjutnya diantaranya: 



e-ISSN 2964-7975 
Jurnal Eclipse No.2 Desember Tahun 2020 

31 
 

1. Diharapkan      untuk      mahasiswa     

selanjutnya      dapat 

mengembangkan sistem informasi 

absensi dan slip gaji dengan 

penambahan fitur slip gaji akan 

muncul pemberitahuan  di email  

yang  telah ter-registrasi didalam 

aplikasi absensi dan slip gaji. 

2. Perancangan  sistem  informasi  

absensi  dan  slip  gaji  ini sangat  

rentan  terhadap   penyalah   gunaan   

data   karena berbasis web dengan 

keamanan sederhana, oleh karena 

itu diperlukannya  backup data 

secara rutin.. 
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Abstrak  

Perkembangan teknologi saat ini menciptakan kebutuhan akan informasi yang akurat, tepat dan terkini yang 

semakin dibutuhkan untuk menghadapi segala tantangan di era globalisasi dan persaingan bebas. Bisnis 

perusahaan dimana memerlukan sebuah proses penggajian karyawan yang ada di PT Wahana Pendawa Bakti 

yang saat ini masih mengunakan cara konvensional yaitu masih mengunakan sistem Microsoft Excel, 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis bertujuan untuk mempermudah bagian admin dan user dalam hal 

penggajian karyawan yaitu dengan cara memanfaatkan teknologi informasi yang akan masuk kedalam file 

database PT Wahana Pendawa Bakti, penulis akan merancang sistem aplikasi penggajian karyawan berbasis 

web, , yang bertujuan untuk menghindari terjadinya kemungkinan penyimpangan seperti korupsi, kolusi dan 

nepotisme. 

Kata kunci:  Penggajian, PHP, CodeIgniter,MySQL

 

1. PENDAHULUAN 

 

Penyebaran pandemi covid-19  yang 

semakin banyak sehingga pemerintah 

membuat peraturan untuk diadakannya 

bekerja di rumah sehingga menjadi  kendala 

bagi Koperasi Karyawan PT. United 

Tractors dalam pengambilan  data absensi 

pada mesin absensi yang harus dilakukan di 

tempat atau langsung.  Sistem informasi  

penggajian  yang  diterapkan kepada   

karyawan  Koperasi   Karyawan  PT.   

United   Tractors  masih dilakukan  secara 

konvensional  menggunakan  program 

bantu MS. Excel dan data – data tersebut 

tidak  disimpan  ke dalam database. 

Sedangka n untuk  mencetak slip  gaji  

masih  dilakukan  secara konvensional  

dengan program bantu MS. Excel, gaji yang 

diterima  oleh karyawan adalah gaji bersih  

sudah  termasuk  potongan  Badan 

Penyelenggara  Jaminan  Sosial Kesehatan 

(BPJS Kesehatan) dan potongan Badan 

Penyelenggara Jaminan Sosial 

Ketenagakerjaan (BPJS Ketenagakerjaan). 

Sistem Informasi yang dikemas  

dengan teknologi  berbasis website ini 

menjadikan  solusi alternatif bagi 

perusahaan atau lembaga untuk 

menentukan  kebijakan  atau  informasi  

yang  cepat, akurat  dan  efektif. Dengan 

penggunaan secara website juga dapat lebih 

menghemat biaya dan waktu serta akan 

lebih tepat. 

Berdasarkan pembahasan  masalah di 

atas, penulis  memilik i tujuan  yaitu  

membuat  sistem  informasi   absensi  dan  

slip  gaji berbasis web. Sehingga dapat 

diakses dengan menggunakan komputer 

yang terhubung melalui internet. Beberapa 

manfaat dari semua penelitian antara lain: 

1. Manfaat  penelitian    bagi   penulis    

untuk   mengembangkan tentang  proses 

penggajian  dan pemahaman  tentang  

struktur dalam pembuatan website. 

2. Manfaat  bagi  pengguna   agar  lebih   

memudahkan   dalam pengecekan dan 

pemrosesan data absensi 

mailto:nurhanifah@itbu.ac.id
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3. Manfaat   dalam   bidang   pekerjaan,   

dalam   hal   ini   agar perusahaan yang 

sekarang sedang kesulitan melakukan 

pencatatan absensi dan slip gaji mereka 

disaat pandemi saat ini agar dalam 

bentuk online. 

 

2. METODOLOGI 

2.1  Jenis Penelitian 

Pada penelitian ini metode 

yang digunakan yaitu metode Pada 

penelitian ini, metodel perencanaan 

aplikasi yang digunakan adalah 

Waterfall. Metode Waterfall adalah 

model klasik yang bersifat sistemastis, 

berurutan dalam membangun 

software, dimana proses 

pengerjaannya bertahap dan harus 

menunggu tahap sebelumnya selesai 

dilaksanakan kemudian memulai 

tahap selanjutnaya. 

2.2 Metode Pengumpulan Data 

Penulisan menggunakan teknik 

pengumpulan data yang terdiri dari : 

1. Observasi 

            Observasi merupakan sebuat 

metode pengumpulan informasi 

dengan cara pengamatan atau 

peninjauan langsung terhadap objek 

penelitian. Observasi bertujuan 

untuk mengetahui kegiatan-

kegiatan apa saja yang ada pada 

perusahaan tersebut dalam sistem 

penggajian karyawan.  Penulisan 

mengumpulkan dan menelaah 

dokumen-dokumen yang 

berhubungan dengan sistem 

penggajian dan mengamati 

langsung kerja sistem penggajian 

karyawan tersebut. Dalam 

pengumpulan data dan informasi 

dengan metode ini penulisan datang 

langsung ke PT Wahana Pendawa 

Bakti 

2. Wawancara  

Wawan cara merupakan 

sebuah kegiatan pengumpulan 

informasi dengan cara mengajukan 

sejumlah pertanyaan. Dalam hal ini 

penulisan melakukan tanya jawab 

dengan bagian-bagian yang terkait 

untuk mengetahui tentang: Profil 

perusahaan, sistem kerja dan 

prosedur penggjian yang berjalan 

serta permasalahan atau kendala apa 

saja yang dihadapi perusahaan. 

3. Data Primer 

Data primer sumber data 

penelitian yang diperoleh secara 

langsung dari sunber alisnya yang 

berupa wawancara jajak pendapat 

dari individua tau kelompok 

maupun hasil observasi dari suatu 

obyek kejadian atau hasil pengijian, 

Profil perusahaan, sistem kerja dan 

prosedur penggjian yang berjalan, 

alamat perusahaan yang sudah 

disepakati oleh kedua belah pihak 

atau antara PT Wahana Pendawa 

Bakti. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Implementasi Tampilan Login 

Admin 

 

Berikut merupakan tampilan 

implementasi form login pada aplikasi 

penggajian dimana penulis memasukan 

username dan password untuk login 

kedalam aplikasi penggajian. 

 

Gambar 3.1 Tampilan Form Login.Admin 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.2 Implementasi Tampilan Dashboard  
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Berikut merupakan tampilan 

implementasi dashboard aplikasi 

penggajian dimana tampilan awal 

setelah admin memasukan username 

dan password kedalam aplikasi 

penggajian. 

 

    Gambar 3.2 Tampilan Dashboard  

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

 

3.3 Implementasi Tampilan Data 

Pegawai 

Berikut tampilan implementasi 

data pegawai diaplikasi dimana admin 

bisa menambahkan data pegawai, 

denga cara klik menu sid bar pilih 

pegawai maka akan tampil, dengan 

cara kllik menu di sid bar pilih 

pegawai. 

  

Gambar 3.3  Aplikasi Penggajian 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.4 Implementasi Tampilan Data 

Jabatan 

Berikut tampilan implementasi 

data jabatan pengguna cukup klik 

menu data jabatan pada navbar, maka 

pengguna akan diarahkan ketampilan 

from jabatan. 

 

Gambar 3.4 Tampilan Data Jabatan Aplikai 

Penggajian 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.5 Implementasi Tampilan Data Absen 

Pegawai 

Berikut tampilan implementasi 

data Absensi pegawai pengguna cukup 

klik menu data Absensi pada navbar, 

maka pengguna akan diarahkan 

ketampilan from Data Absensi Pegawai 

 

 
Gambar 3.5 Tampilan Data Absen Aplikasi 

Penggajian 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.6 Implementasi Tampilan Settingan 

Potongan Gaji 

Berikut tampilan implementasi 

Setting Pototngan Gaji pengguna 

cukup klik menu Setting Potongan 

Gaji pada navbar, maka pengguna 

akan diarahkan ketampilan 

fromTambah Potongan. 
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Gambar 3.6 Tampilan Setting Potongan Gaji 

Aplikasi Penggajian 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.7 Implementasi Tampilan Data Gaji 

Pegawai 

Berikut tampilan implementasi Data 

Gaji pengguna cukup klik menu data 

gaji pada navbar, maka pengguna akan 

diarahkan ketampilan from data gaji. 

 

Gambar 3.7 Tampilan Data Gaji Aplikasi 

Penggajian 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

    

3.8  Implementasi Tampilan Cetak Data   

  Gaji Pegawai 

Berikut tampilan implementasi 

Cetak Data Gaji pengguna cukup 

klik menu Cetak data gaji pada 

navbar, maka pengguna akan 

diarahkan ketampilan from Cetak 

data gaji  

 

Gambar 3.8 Tampilan Cetak Data Gaji 

Aplikasi Penggajian 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

3.9  Implentasi Tampilan Cetak 

Laporan Gaji 

Berikut tampilan implementasi 

Cetak Laporan Gaji pengguna cukup 

klik menu Laporan Gaji pada navbar 

lalu klik cetak , maka pengguna akan 

diarahkan ketampilan from jabatan  

 

Gambar 3.9 Tampilan Cetak Laporan Gaji 

Aplikasi Penggajian 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

3.10 Implementasi Tampilan Cetak Slip 

Gaji 

Berikut tampilan implementasi 

cetak slip gaji pengguna cukup klik 

menu laporan slip gaji  pada navbar 

lalu klik cetak, maka pengguna akan 

diarahkan ketampilan from jabatan  

 

Gambar 3.10 Tampilan Cetak Slip Gaji 

Aplikasi penggajian 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

 

3.11 Implementasi Tampilan Cetak Data 

Gaji Pegawai 

Berikut tampilan implementasi 

Cetak Data Gaji pengguna cukup klik 

menu Cetak data gaji pada navbar, 

maka pengguna akan diarahkan 

ketampilan from Cetak data gaji. 
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Gambar 3.11 Tampilan Cetak Data 

Gaji Pegawai 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

4. KESIMPULAN 

 

4.1 Kesimpulan 

  Aplikasi pengajian  berperan 

sebagai penghubung antara perusahaan 

dan karyawan PT Wahana Pendawa 

Bakti dalam proses sistem penggajian 

serta menginput data-data pegawai dan 

menginput data-data gaji secara online 

dimana aplikasi penggajian dapat 

digunakan sebagai pengganti slip gaji 

yang sebelumnya dilakukan melalui 

admin perusahaan dapat berjalan 

dengan lancar dan dapat digunakan 

oleh pihak PT Wahana Pendawa Bakti 

sehingga memudahkan pekerjaan 

bagian admin. 

Melihat masalah tersebut 

diatas maka penulis mencari sebuah 

jalan keluar untuk mengatasi berbagai 

masalah yang dihadapi oleh PT 

Wahana Pendawa Bakti agar dapat 

menata manajemen dengan baik 

sekaligus menyederhanakan dan 

mempermudah pengaturan. Informasi 

komputerisasi adalah salah satu solusi 

yang baik untuk meningkatkan arus 

informasi di perusahaan.  

Mengaplikasikan suatu Sistem 

Informasi Manajemen Penggajian 

karyawan yang berbasis web 

sehingga memudahkan kinerja 

perusahaan untuk mendapatkan 

informasi yang cepat, tepat, relevan 

dan akurat. 

Alamat Website atau Uniform 

Resource Locator (URL) sudah 

tersedia dari pihak PT Wahana 

Pendawa sudah membuat atau 

menyewa hosting yang dapat 

dipublikasikan. 

4.2  Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan oleh penulis, diharapkan 

dapat melakukan pengembangan 

dari penelitian selanjutnya 

diantaranya: 

1. Diharapkan untuk perusahaan 

aplikasi pengajian dapat 

membantu memudahkan bagian 

admin dalam penginputan 

penggajian dan pegawai 

2. Dalam menjaga semua data-data 

ataupun aplikasi yang sudah ada, 

maka sebaiknya dilakukan back 

up atau penyimpanan data serta 

pemeliharaan terhadap aplikasi 

ini, sehingga dapat menghindari 

terjadinya kerusakan atau debug 

pada aplikasi ini. 
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ANALISIS SERTA PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI 

APLIKASI E-COMMERCE PADA SYASOUVENIR BERBASIS 
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Abstrak  

Syasouvenir merupakan nama usaha dari Ahmad sofyan yang menjual produk kotak hantaran mika dengan 

model seperti kain tile, pita organdi serut, pita list, pita list sudut dan polos. Penjualan produk kotak hantaran 

mika dilakukan pada market place shopee yang dimana memiliki permasalahan persaingan penjualan yaitu saat 

user masuk ke aplikasi shoppe untuk membeli kotak hantaran maka yang ditampilkan tidak hanya kotak hantaran 

dari syasouvenir, Kotak hantaran mika dari syasouvenir sulit ditemukan saat proses pencarian, system iklan pada 

shoppe diharuskan membayar agar produk kotak hantaran dapat tampil pada urutan teratas yang bersifat 

sementara seperti membayar 25000 untuk 86 kali klik, banyak penjual yang menjual produk kotak hantaran mirip 

atau serupa, beberapa penjual yang menjual produk kotak hantaran lebih murah.. Tujuan penelitian membuat 

aplikasi e-commerce Syasouvenir berbasis android sebagai solusi pemecahan masalah serta menggunakan 

firebase untuk mengelola database. Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode deskriptif 

kualitatif yang terdiri dari tiga tahapan wawancara, observasi dan studi pustaka. Metode perancangan aplikasi 

menggunakan software development life cycle model waterfall yang dimulai dari analisis kebutuhan, desain, 

implementasi, testing dan pemeliharaan. Hasil yang diperoleh berupa aplikasi e-commerce syasouvenir berbasis 

android yang dapat menyelesaikan permasalahan persaingan penjualan pada syasouvenir. 

Kata kunci:  E-Commerce, Software Development Life Cycle, Waterfall, Firebase, Android.

 

1. PENDAHULUAN 

 

Seiring  dengan  perkembangan  zaman  

E-commerce merupakan sebuah sistem jual 

dan beli melalui media elektronik dan 

bersifat online. Oleh karena itu seorang 

pembeli tidak perlu datang ke toko untuk 

membeli barang, cukup menggunakan 

internet dan gadget dalam melakukan 

transaksi. E-commerce dapat membantu 

sebuah umkm yang khususnya bergerak di 

dalam bidang perdagangan dalam 

melakukan interaksi antara penjual dan 

pembeli yang bersifat luas tanpa di batasi 

ruang dan waktu. Dengan adanya 

perkembangan teknologi informasi yang 

semakin canggih dan mudah untuk di 

dapatkan, perkembangan e-commerce pun 

semakin diminati oleh perusahaan dagang.  

Syasouvenir adalah usaha yang 

menjual berbagai macam produk kotak 

hantaran seperti kotak hantaran mika kain 

tile, kotak hantaran mika pita list, kotak 

hantaran mika pita organdi serut, kotak 

hantaran mika polos.  

Penjualan produk syasouvenir 

dilakukan melalui market place  shopee. 

Pada market place shopee syasouvenir 

mengalami kendala persaingan penjualan 

kotak hantaran yang disebabkan karena saat 

user masuk ke aplikasi shoppe untuk 

membeli kotak hantaran maka yang 

ditampilkan tidak hanya kotak hantaran dari 

syasouvenir, Kotak hantaran mika dari 

syasouvenir sulit ditemukan saat proses 

pencarian, system iklan pada shoppe 

diharuskan membayar agar produk kotak 

hantaran dapat tampil pada urutan teratas 

yang bersifat sementara seperti membayar 

mailto:nurhanifah@itbu.ac.id
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25000 untuk 86 kali klik, banyak penjual 

yang menjual produk kotak hantaran mirip 

atau serupa, beberapa penjual yang menjual 

produk kotak hantaran lebih murah.   

Untuk membantu menyelesaikan 

masalah di atas tersebut penulis 

berkeinginan untuk membuat aplikasi e-

commerce Syasouvenir berbasis android 

yang menggunakan software Android 

Studio dengan pemrograman xml yang 

dikombinasikan dengan bahasa 

pemrograman java. Firebase sebagai 

database. Whatsapp sebagai validasi 

pembayaran dan aplikasi SiCepat sebagai 

perhitungan Ongkos kirim. Sebab dari 

pembuatan Aplikasi e-commerce 

syasouvenir berbasis android ini adalah 

menhilangkan faktor-faktor penyebab 

persaingan penjualan kotak hantaran yang 

bertujuan untuk mentiadakan persaingan 

penjualan kotak hantaran. 

 

2. METODOLOGI 

 

2.1  Jenis Penelitian 

Metode yang digunakan dalam 

Penelitian merupakan suatu karya 

ilmiah yang disusun menggunakan 

jenis tertentu, sehinga dapat 

dipertanggung jawabkan kebenaran 

data yang diperoleh.  

Penelitian ini merupakan suatu 

kegiatan yang dilakukan secara 

terencana dan sistematis untuk 

mendapatkan jawaban pemecahan 

masalah Syasouvenir maka metode 

penelitian yang digunakan pada studi 

ini adalah deskriptif kualitatif, yaitu 

jenis penelitian yang temuan-

temuannya tidak diperoleh melalui 

prosedur statistik atau bentuk hitungan 

lainnya tetapi penelitian yang 

berdasarkan pada fakta atau fenomena 

yang ditemui di lapangan penelitian. 

Syasouvenir mengalami kendala 

persaingan penjualan kotak hantaran 

yang disebabkan karena saat user 

masuk ke aplikasi shoppe untuk 

membeli kotak hantaran maka yang 

ditampilkan tidak hanya kotak hantaran 

dari syasouvenir, Kotak hantaran mika 

dari syasouvenir sulit ditemukan saat 

proses pencarian, System iklan pada 

shoppe diharuskan syasouvenir 

membayar agar produk kotak hantaran 

dapat tampil pada urutan teratas yang 

bersifat sementara seperti membayar 

25000 untuk 86 kali klik, banyak 

penjual yang menjual kotak hantaran 

mirip atau serupa, beberapa penjual 

yang menjual kotak hantaran lebih 

murah. 

2.2 Metode Pengumpulan Data 

Penelitian yang dilakukan 

penulis terdapat beberapa langkah yang 

dimulai dengan identifikasi masalah 

dengan melakukan wawancara kepada 

pemilik syasouvenir dan observasi 

pada shopee, selain itu penulis 

membuat batasan masalah, sehingga 

mempermudah penulis dalam 

memecahkan permasalahan dalam 

penelitian ini. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1  Implementasi Tampilan Login 

Admin 

 

Gambar 3.1 Tampilan Login.Admin 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 
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Gambar 31 Implementasi Login 

admin adalah hasil implementasi 

berdasarkan UI Login masuk yang 

dimana merupakan tampilan halaman 

login untuk admin. Dihalaman ini 

terdapat inputan telepon, password, 

cekbox, button login admin dan text 

view saya bukan admin. Button login 

admin digunakan untuk pindah ke 

halaman menu admin setelah sistem 

melakukan proses validasi. 

 

3.2 Implementasi Tampilan Menu 

Admin 

 

Gambar 3.2 Tampilan Menu Admin 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

Gambar 3.2 Implementasi Menu 

admin adalah hasil implementasi 

berdasarkan UI Menu admin yang 

dimana merupakan tampila menu yang 

digunakan admin untuk melakukan 

tugasnya. Pada implementasi ini 

terdapat button tambah produk, button 

cek order, button logout. Tambah 

produk digunakan untuk pindah ke 

halaman tambah produk, cek order 

digunakan untuk pindah kehalaman cek 

order, logout digunakan untuk keluar 

dari aplikasi. 

 

3.3 Implementasi Tampilan Admin 

Tambah Produk Baru 

  

Gambar 3.3 Tampilan Admin Tambah 

Produk Baru 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

Gambar 3.3 Implementasi Admin 

tambah produk baru adalah hasil 

implementasi berdasarkan UI Admin 

tambah produk baru yang dimana 

merupakan tampilan untuk admin 

menambah kan produk. Pada tampilan 

ini terdapat inputan gambar, nama, 

warna, harga, berat, deskripsi dan 

button tambah produk. Button tambah 

produk digunakan untuk 

menambahkan produk kedalam 

database sesuai yang diinputkan. 

3.4 Implementasi Tampilan Admin 

Menerima Orderan Baru 

 

Gambar 3.4 Tampilan Admin Menerima 

Orderan Baru 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

Gambar 3.4 Implementasi 

Admin menerima orderan baru adalah 

hasil implementasi berdasarkan UI 

Admin menerima orderan baru yang 

dimana merupakan tampilan yang 

dapat dilihat admin sesuai apa yang 

diinputkan user saat proses 
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konfirmasi, dimana terdapat data order 

tanggal, no order, nama, telepon, 

alamat, jumlah harga. Kemudian 

button tampil produk digunakan unutk 

pindah kehalaman order produk dari 

user. 

3.5 Implementasi Tampilan Admin 

Lihat Order Produk 

 

Gambar 3.5 Tampilan Admin Lihat Order 

Produk  

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

Gambar 3.4 Implementasi 

Admin lihat order produk adalah hasil 

implementasi berdasarkan UI Lihat 

order produk yang dimana 

merupakan tampilan yang dilihat 

admin untuk mengetahui order 

produk apa saja yang dipesan user. 

Terdapat data yang ditampilkan yaitu 

: id produk, nama, warna, jumlah, 

harga, berat. 

3.6 Implementasi Tampilan Home 

 

Gambar 3.6 Tampilan Tampilan Home 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

Gambar 3.6 Implementasi Home 

adalah hasil implementasi berdasarkan 

UI Home yang dimana merupakan 

tampilan ini menunjukan produk yang 

dijual dari syasouvenir dengan 

menampilkan data nama produk, 

gambar, harga dan warna. Navigasi 

yang digunakan untuk menampilakan 

profil dari user. Menu untuk 

menampilkan cari dan logout. Floating 

button keranjang untuk menampilakan 

produk yang dimasukan dalam 

keranjang. 

 

3.7 Implementasi Tampilan Detail 

Produk 

 

Gambar 3.7 Tampilan Detail Produk 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

Gambar 3.7 Implementasi 

Detail produk adalah hasil 

implementasi berdasarkan UI Detail 

produk yang dimana merupakan 

tampilan detail dari produk yang 

dipilih pada halaman sebelumnya 

yaitu home. Pada halaman ini 

menampilkan data gambar, nama, 

harga, warna, berat, deskripsi. 

Terdapat juga button -+untuk 

menentukan jumlah produk yang 

ingin dibeli. Button masukan 

keranjang digunakan untuk 

memasukan produk yang dipilih 

kedalam halaman keranjang. 
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3.8  Implementasi Tampilan 

Keranjang 

 

Gambar 3.8 Tampilan Keranjang 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021 

 

Gambar 3.8 Implementasi 

Keranjang adalah hasil implementasi 

berdasarkan UI Keranjang yang 

dimana merupakan tampilan dari 

keranjang yang berisi data dari 

produk yang dipilih dengan 

menampilkan nama, warna, jumlah 

harga. Terdapat button lanjutkan 

yang digunakan untuk pindah 

kehalaman selanjutnya yaitu 

konfirmasi. 

3.9  Implentasi Tampilan User 

Konfirmasi 

 

Gambar 3.9 Tampilan User Konfirmasi 

Sumber : Penelitian Mandiri 2021  

 

Gambar 3.9 Implementasi User 

konfirmasi adalah hasil implementasi 

berdasarkan UI User konfirmasi yang 

dimana merupakan tampilan 

konfirmasi user untuk melakukan 

inputan nama, telepon, alamat yang 

digunakan sebagai data untuk proses 

pengiriman produk. Terdapat button 

konfirmasi berfungsi untuk 

mengirimkan data inputan kepada 

admin. 

 

4.  KESIMPULAN 

 

4.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat 

diambil Berdasarkan uraian analisis, 

perancangan dan implementasi yang 

mengacu pada rumusan masalah 

maka dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Aplikasi e-commerce Syasouvenir 

dapat diimplementasikan dengan 

menggunakan android studio 

karena aplikasi yang dibuat 

merupakan berbasis android. 

2. Aplikasi e-commerce Syasouvenir 

dapat diimplementasikan dengan 

firebase realtime database karena 

penggelolaan data admin, user, 

produk, keranjang dan order yang 

digunakan merupakan bersifat 

realtime yang artinya data 

digunakan saat itu juga, sehingga 

pemenuhan kebutuhan data pada 

aplikasi dapat dikelola dengan 

baik. 

3. Aplikasi e-commerce Syasouvenir 

dapat diimplementasikan dengan 

firebase storage sebagai 

penyimpanan gambar pada 

database sehingga tidak 

membebani aplikasi. 

4. Aplikasi e-commerce Syasouvenir 

dapat diimplementasikan dengan 

WhatsApp sebagai notifikasi dan 

konfirmasi yang dilakukan user 

saat proses pemesanan produk. 

 

4.2  Saran 

Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan oleh penulis, 
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diharapkan dapat melakukan 

pengembangan dari penelitian 

selanjutnya: 

1. Diharapkan untuk mahasiswa 

selanjutnya dapat 

mengembangkan Aplikasi 

Syasouvenir dengan 

penambahan fitur chatting 

sehingga tidak bergantung 

pada Aplikasi WhatsApp. 

 

2. Diharapkan untuk mahasiswa 

selanjutnya dapat me- 

ngembangkan Aplikasi 

Syasouvenir dengan 

penambahan fitur cek ongkos 

kirim sehingga tidak 

bergantung pada Aplikasi 

SiCepat.  
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Kesimpulan ditulis secara ringkas tetapi menggambarkan substansi hasil penelitian atau ulasan ilmiah yang 

diperoleh. 

Saran diberikan secara jelas untuk dapat di tindaklanjuti oleh pihak yang relevan. 

8. Daftar Pustaka 

Disusu berdsarkan urutan abjad dan angka menggunakan author-date system yang relevan dengan tulisan dengan 

penulis ……//1 

Pustaka yang digunakan merupakan pustaka mutakhir (10 tahun terakhir). 

 

Buku: 

1. Budiyono, Teknik Pengolahan Air, Graha Ilmu, Yogyakarta, 2013 

 

Jurnal atau Majalah atau Prosiding 

1. Marpaung, Budi, Perbandingan Metode Hungarian dan Pendekatan Program Dinamis dalam Pemecahan 

Assignment Problem, Jurnal Teknik dan Ilmu Komputer Vol. 01 (Januari – Maret 2012) : 79-87. 
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