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Abstrak

Futsal adalah olahraga yang sangat populer di Indonesia tanpa memandang usia, ras, maupun wilayah yang
dimainkan bersama kawan-kawan di sebuah lapangan atau arena tertentu. Dengan semakin banyaknya peminat
olahraga futsal menyebabkan semakin sulitnya memesan lapangan futsal pada hari dan waktu tertentu, dan
juga menemukan jenis lapangan futsal yang sesuai. Melihat kondisi ini, penulis bertujuan melakukan penelitian
“Rancang Bangun Aplikasi Pemesanan Lapangan Futsal Menggunakan MERN Stack Berbasis Website” yang
bertujuan agar memudahkan setiap orang dalam menemukan dan memesan lapangan futsal sesuai dengan yang
diinginkan. Dalam pembuatan aplikasi ini, penulis melakukan observasi secara langsung, serta menyebarkan
kuisioner yang diisi oleh beberapa responden dengan harapan aplikasi ini dapat menyelesaikan masalah serta

meningkatkam efektivitas dan efisiensi waktu.
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1. PENDAHULUAN

Pada sekian banyak aplikasi untuk
pemesanan mulai dari booking hotel,
booking tiket pesawat, hingga pemesanan
tiket untuk menonton bioskop. Ini menjadi
kemudahan tersendiri bagi setiap orang
dalam melakukan pemesanan tiket karena
sangat efisien dari segi waktu dan juga
tenaga karena tidak perlu datang ke lokasi
langsung hanya untuk sekedar memesan
sesuatu.

Berbagai aplikasi pemesanan sudah
banyak digunakan untuk mempermudah
penggunanya dalam memenuhi kebutuhan.
Oleh karena itu, penulis ingin melakukan
pembuatan aplikasi dengan judul “Rancang
Bangun Aplikasi Pemesanan Lapangan
Futsal Menggunakan MERN  Stack
Berbasis Website”. Penulis melihat banyak
dari orang-orang terutama teman-teman
penulis yang hobi bermain futsal tak
terkecuali  penulis sendiri.  Futsal
merupakan olahraga yang sangat populer
dikalangan masyarakat karena masih
menjadi bagian dari permainan sepak bola

namun hanya membutuhkan ukuran
lapangan yang lebih kecil dan jumlah
pemain yang lebih sedikit sehingga mudah
untuk dilakukan bersama teman-teman
kuliah maupun teman kerja.

Kepopuleran  olahraga  futsal
membuat penulis dan teman-teman penulis
sering kali  kesulitan  mendapatkan
lapangan yang kosong dan sesuai Saat
melakukan pemesanan lapangan di lokasi
secara langsung, terutama pada saat hari
libur ataupun jam-jam tertentu. Penulis
sadar bahwa selama ini pemilihan lapangan
futsal hanya berasal dari mulut ke mulut
atau hanya melakukan pencarian lewat
Google yang dirasa beberapa orang masih
kurang referensi untuk menemukan lokasi
lapangan futsal yang cocok. Oleh karena
itu, aplikasi ini dibuat untuk memudahkan
dalam melakukan pemesanan lapangan
futsal

serta memberikan pilihan lebih
kepada penggunanya dalam menentukan
lapangan futsal yang akan dipilihnya.

2. METODOLOGI
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2.1 Jenis Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun aplikasi
Pemesanan Lapangan Futsal.
Penelitian ini menggunakan metode
Research and Development (R&D).
Metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu
dan mengkaji keefektifan produk

terebut.

. 2.2 Metode Pengumpulan Data

Dasar Pengimplementasi dari

sistem Dalam penelitian

diperlukan beberapa informasi yang
dibutuhkan guna merancang aplikasi
pemesanan lapangan futsal. Oleh
karena itu, diperlukan beberapa
metode antara lain metode
pengumpulan data, dan metode

analisis data.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Implementasi  Halaman  Wensite

Admin
3.1.1 Implentasi Login

Gambar 3.1 Implementasi Login

3.1.2 Implementasi Menu Dashboard

Dashboard

Gambar 3.2 Implementasi Dashboard

3.1.3 Implementasi Menu Category
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Gambar 3.3 Implementasi Menu
Category

3.1.4 Implementasi Menu Bank
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27



e-ISSN 2964-7975
Jurnal Eclipse No.2 Desember Tahun 2021

Gambar 3.4 Implementasi Menu
Bank

Gambar 3.5 Implementasi Add Bank

3.1.5 Implementasi Menu Item
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Implementasi Menu Item
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Gambar 3.7 Implementasi Image Item

3.1.6 Implementasi Menu Booking
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Gambar 3.8 Implementasi Menu
Booking

Gambar 3.8 Implementasi
Confirmation Booking

4. KESIMPULAN

4.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari skripsi yang
berjudul “Rancang Bangun Aplikasi
Pemesanan Lapangan Futsal
Menggunakan MERN Stack Berbasis
Website” adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi ini dibangun menggunakan
MERN Stack yang terdiri dari
MongoDB, Express JS, React JS
dan Node JS, serta dianalisa
berdasarkan kebutuhan user yang
didapat dengan  menyebarkan
kuisioner.

2. Aplikasi ini dibangun dengan
berbasis web yang dapat diakses
dimana saja dan kapan saja selama
terhubung dengan koneksi internet
sehingga proses pemesanan
lapangan futsal dapat dilakukan
dengan lebih efektif dan efisien.

4.2 Saran
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Berdasarkan hasil dari
kesimpulan di atas,penulis
menyarankan beberapa hal sebagai
berikut:

1. Aplikasi ini masih bisa lebih
dikembangkan lagi, aplikasi ini
masih belum mendukung untuk
mencari lapangan futsal yang
terdekat, maupun memberikan
review lebih lanjut.

2. Aplikasi juga dapat
dikembangkan menjadi Mobile
Apps yang nantinya dapat
diunduh melalui playstore dan
dapat menjangkau lebih banyak
pengguna.

3. Agar memiliki koneksi internet
yang baik ketika menjalankan
aplikasi ini agar mendapatkan
kenyamanan saat menggunakan
aplikasi.
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